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Líneas de Investigación y Desarrollo. Resultados Esperados y Obtenidos

La línea de I+D+i se desarrolla en el Instituto III-LIDI (UNLP), en el marco del subproyecto “Creación de
tecnologías digitales para el escenario educativo”. Se estudian paradigmas de interacción persona–computadora
(IPO) para el diseño de experiencias educativas innovadoras, con participación de investigadores en formación y
formados, becarios y estudiantes.

Formación de Recursos Humanos Proyectos vinculados

Contexto

• IPO en educación

• Realidad Aumentada, Realidad 
Virtual e Interacción Tangible

• IAG aplicada a educación.

• Juegos serios y aprendizaje 
basado en la experiencia.

• Entornos inmersivos y 
multisensoriales.

• Computación afectiva

• Sistemas adaptativos y 
recomendadores educativos.

• Universidad de Zaragoza / Islas Baleares / Costa Rica
• Erasmus+ (movilidades)
• RedAUTI
• Proyecto TEMOR y PLEISAR
• Museo de Ciencias Naturales UNLP
• Instituto Privado de Neuromedicina

Se desarrollan tesis de doctorado, maestría,
trabajos finales y PPS. Participan estudiantes de
grado y posgrado en el diseño y desarrollo de
tecnologías educativas. En 2025 se completaron
tesis doctorales, trabajos de especialización y
prácticas profesionales.

Líneas de investigación

Aventura SinTACCtica

• Participación activa de estudiantes
• Integración de RA, RV, IT, IA y transferencia a contextos reales educativos

Experiencias desarrolladas

• Entornos aumentados e 
Instalaciones interactivas 

• Juegos serios y Salas de escape 
educativas

• Talleres: Semillero de innovadores, 
muestras con escuelas y 
Actividades de patrimonio

Reflector mágico 

Linterna mágica

Salas de escape

Instalaciones interactivas

Semillero de innovadores
Talleres y muestras


